Lepsi nez Zivot

Navod

Vlakno (thread)

Dostanete od Otce Tkalce. Bez vlastniho vlakna nebude zadny trpaslik vpustén do virtualni reality (VR).

Okamzik (time slice)

Dostanete od Otce Planovace (scheduler). Jedna karta vam umozZzfiuje pobyt ve VR 1 minutu a ucinit 1 tomu pfiméfeny
Ukon. Tento Ukon musi byt na karti¢ce predem popsan a potvrzen kodem.

Zdroj (resource)

Dostanete od Otce Résdrse. Ke kazdé ,hmotné" véci, kterou chcete ve VR realizovat, potrebujete tuto karticku. Pritom je
tfeba uvazovat takto:

i. Kazda véc, u které mlzeme urcit poCet (napf. jedno jablko, dvé jablka, Ctyfi jablka), vyZaduje svou vlastni kartu.

ii. Kazda véc, kde nelze urcit pocet, ale urcuje se jen celkové mnozstvi (litr mléka), vystaci s jednou kartou.

iii. Kazda surovina i pfisada (pouZzije se pfimérené pro véci, které Ize takto pricetné oznacit), i kdyby se na ni jinak dalo
uplatnit pravidlo i, vystaci s jednou kartou. (Napf. bor(ivky.)

Na karté musi byt pfedem napsano, o jaky zdroj se jednd, a musi byt opatfena kddem.

K nékterym zdrojlm budete potfebovat najit i skute¢né hmotné komponenty, nékdy postaci jen karta. I toto na ni musi
byt uvedeno.

Priivodce hrou

Vyclenite jednoho trpaslika svého procesu (tymu), ktery bude mit neomezeny a nepodminény piistup do VR. Jeho
omezenim je jen to, Ze nesmi ve VR délat nic, kromé& komunikace s hraci, predevsim tim, ktery byl vasemu procesu
pridélen. Ten bude slouzit jako spojka (messaging) a bude vam tlumocit prani vaseho hrace.

Prdbéh hry

Pohybuijete se po sbérnicich Matky Bord uvnité X-Boxu, dokud si neopatfite vSe, co potfebujete k vykresleni scény
(rendering). Pak zvolate volanim ,repaint()" a presunete se do VR, kde zrealizujete zadané prani. Poté odevzdate
vSechny karticky Otci Popelari (garbage collector) a vrétite se do X-Boxu. Pozor na prekroceni povoleného Casu, jinak
bude vyvrzena Vyjimka béhu casu (RuntimeException).

To vse sleduje Otec Profajler ze své Fiditelné vzducholodi a hodnoti, jak jsou hraci s vasim vykonem spokojeni a jak
efektivné jste jej splnili.

Vase body stoupaiji s:
- spokojenosti vaseho hrace,
- nespokojenosti hrace, kterému chtél vas hrac zaskodit.

Klesaii s:
- chybami béhu programu (chybéjici, ¢i Spatné vyplnéné karticky, vrzené vyjimky, atd.),
- nevyuzitymi zdroji (plytvani).



