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Ondrej Benda

1 Puvodni historické okolnosti

Vysledkem Bitvy na Moravském poli bylo definitivni potvrzen{ nové nastole-
ného habsburského panstvi v Rakousich a étyrsku, které se staly tzv. dédic-
nymi habsburskymi zemémi a daly zaklad geopolitickému usporadani, které
pretrvalo témér Sest a pul stoleti, do roku 1918. V Ceském krélovstvi na-
stala po smrti krale velmi slozita situace, (vlastné anarchie) a hospodaiské
problémy. Poru¢nik kralevice Vaclava Ota V. Braniborsky si poc¢inal jako v
dobyté zemi a kofistnicky se chovala i ¢ast ¢eské Slechty. Poméry zéasti uklid-
nilo az svolani 8lechtického snému v r. 1281, jehoz tucastnici se zavézali ke
stthani lupic¢i a sktdct zemé a k navraceni rozkradenych krélovskych zbozi
a hradu do rukou porué¢nika (jakozto zastupce fadné kralovy vlady). Ale ne-
droda a mrazivé pocasi nasledujiciho roku situaci jesté vice zkomplikovaly.
Obdobi 1278-1283 bylo proto jiz dobovymi kronikafi nazvéano ,,z1a 1éta‘.

2 Soucasné historické okolnosti

Po zéasahu ¢asopoutnikt Pfemysl Otakar II. prezil. Politicka situace mu zi-
stala pevné — nebo jesté pevndji, po pordzce Habsburki — v rukou a b&hem
let 1278-1283 se tedy zemé s netdrodou vyrovnala daleko 1épe.

Jako mozny zésah, ktery by mél Ceské kralovstvi udrzet na uzdé je hla-
domor béhem zlych let vyvolat uméle. Casopoutnici tedy vyrazi do ¢eskych
poli a luk, aby béhem prvnich péti let okradali chudé farméfe o tézce vydo-
bytou trodu. Tu pak uklddaji do stazovych kontejneri, aby ji v roce 1283
mohli zcela prehltit trh a destabilizovat tak ¢eskou ekonomiku.



3 Pravidla hry

3.1 Prvni faze - lup

Prvni ¢ast hry probih& v hornim lese a trva pfiblizné devadesat minut. Po
lese se pohybuje Sest farméari, ktefi priblizné jednou za minutu vygeneruji
surovinu - zahod{ barevny papirek. Tyto papirky mohou sbirat hraci, kazdy
ale miize nést nejvyse jeden.

Souboj mezi hraci probiha systémem ocaskii. Pokud hra¢ A zabije hrace
B, ktery nese papirek, mrtvy hra¢ sviij papirek svému vrahu pfedava. Stéle
ale plati, Ze jeden hra¢ nese nejvyse jeden papirek — pokud jiz papirek ma,
novy lup prosté zahazuje. Béhem vymeény papirku je vrah hajen (nesmi byt
zabit). Hradi si papirky mohou predévat.

Ozivovani vybitych hrac¢t probiha u choroSe piislusnym vedoucim.

Cilem prvni faze je donést co nejvic papirki do stazového pole, t.j. ke
vstupu do horniho lesa. Tak jsou papirky predavany prislusnému vedoucimu.

3.2 Druha faze - prodej

Druhé ¢ast hry probihd mezi vstupem do horniho lesa a Duncanem. Pred
Duncanem stoji Sestero obchodnikt. Kazdy z nich vykupuje pravé jednu su-
rovinu a je oznacen ¢epickou prislusné barvy. Hraci cestuji mezi vstupem do
lesa a obchodniky a nosi jim suroviny (papirky), které nasbirali v pfedcho-
zim kole. Obchodnici si poznamenévaji poradi teamt, ktefé jim odevzdaly
suroviny. Cena surovin (bodové ohodnoceni) se sniZzuje s donesenymi suro-
vinami. Tedy, ¢im pozdé&ji obchodnikovi surovinu donesete, tim méné penéz
dostanete.

Druhé faze kon¢i, kdyz je odnesena posledni surovina, nebo po uréeném
Case (0oznami se sirénou). VSechny nedonesené papirky se pocitaji jako jejnizsi
bodové hodnota.



	Puvodní historické okolnosti
	Soucasné historické okolnosti
	Pravidla hry
	První fáze - lup
	Druhá fáze - prodej


