Ach, ta Viden!

Jan Bryscein & Ondfiej Benda

1 Soucasné historické okolnosti

I presto, Ze Ceské kralovstvi prozilo pét let hladu a nésledné ekonomickou
krizi, kultura v zemich Habsburkské monarchie potfebuje poradné obrozeni.
éasopoutnici se tedy vydavaji do Vidné, aby tam vystavéli jedny z nejvétsich
termalnich lazni v Evropé.

2 Pravidla hry

2.1 Obecna pravidla

Kazdy tym se pohybuje na tizemi{ Janskych Lazni. Tam se vyskytuji klicové
osoby, které je potfeba kotaktovat ohledné stavby.

starosta (kolonada) - ¥idi a vyhodnocuje propagaci, kterou vyzaduje
bankér

stavitel (Sancoussi) - schvaluje plan stavby a urcuje jeji rozpocet

e hornik (horni lom) - dodava stavebni material

bankéf (obchodni akademie) - financuje schvaleny plan stavby

Tym musi navrhnout kazdou z budov u stavitele. Kdyz ji stavitel schvali,
ur¢i pocet kamenid a penéz nutnych k postaveni budovy. Penize na praci
i material dodava bankér, ktery ale nejprve chce, aby tym provedl propagaci
skrze starostu. Starosta zada tikol (vybirani podpisii, hlasani hesel apod.) a
ohodnoti, jak dspésny tym byl. Podle toho dostanou ¢ast penéz nutnou na
vystavbu. Pokud pak mohou pokryt praci, za zbylé penize nakoupi v lomu
stavebni material.



V lomu lze jeden kdmen ziskat bud za:

e 2 penize
e 1 peniz a 10 dfepu

e 20 drepi

Pokud tym nema dostatek pendéz na stavbu, musi bud u bankére zazadat
dalsi finance (a splnit dalsi tkol u starosty), nebo stavbu u stavitele zrusit
(a penize propadnou jako penale).

KdyZ tym seZene potfebny material a finance, vrati se ke staviteli, ktery
budovu neché postavit a cely proces muze zacit znovu.

2.2 Pravidla pro budovy

Plan se kresli na ¢tvercovou sit. Kazda budova je tvorena obdelniky, pred-
stavujicimi patra, trojuhelniky, které predstavuji stfechy, a pulkruhy, které
predstavuji kupole.

e patro nesmi byt uzsi nez vyssi
e na patru mize stat pouze uzsi patro

e pouze posledni patro musi mit stfechu nebo kupoli po celé své Siice
(naopak zadné jiné patro ji mit nesmi. Patro se stfechou se pocita
normalng, body za material (ne ale praci) na patru s kupoli se nasobi
dvakrét.

Zaroven plati, ze ¢im vys budova sahé, tim vic stoji prace. Prace ve vysce
jedna stoji jeden peniz, ve vySce dvé dva penize, a tak dal. Kupole i stfecha
stoji vzdy tolik materialu, jaka je jeji §itka. Prace na stieSe stoji stejné (jeden
zlatak za jednotku sitky), prace na kupoli pak dvakrat tolik.

Kulturni hodnota budovy je rovna sou¢tu potiebnych penéz a materidlu
kromé& stfechy (1 kdmen je 1 peniz) a pfipadny bonus za kupoli (pocet
kostek v prikrytém patru).
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Obréazek 1: Priklady moznych a nemoznych budov a ohodnoceni
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