Prazkum pokradmu

Pravidla

Hraje se v prostoru Janskych Lazni, tedy od Kostela k Lesnimu domu, od lomu ke spodni stanici
lanovky. Hra zacina po nastupu a kon¢éi v 17:50 u Duncanu. Dodate¢né materialy (viz nize) se
odevzdavaji po vecefi - limit je zacatek nocni hry (Konflikt zajma).

NehracCské postavy

V Janskych Laznich je pét hlavnich NPC (nehraéskych postav). Pro kazdou z nich Ize splnit hlavni
déjovou linii a vedlejsi déjovou linii. Hlavni linie je delSi a zahrnuje specialni questovni pfedmét, ktery je
ale ovSem vyzadovan v linii jiné hlavni postavy. Pro kompletni spInéni hlavni linie (A) tedy musite zacit
plnit i linii dalSi (B) a v kritické chvili dané NPC zradit (a questovni pfedmét predat jiné postavé). Tato
zrada vede k tomu, Ze druhou linii (B) nebudete moci splnit celou, ale splinite linii pavodni (A).

Odménou za spinéni hlavni déjové linie je odpovéd na jednu z péti otazek (viz nize), které velkou ¢ast
finalniho hodnoceni. Vzhledem k nutnosti zrady je ovSem nejvysSi pocet hlavnich linii, které mazete
splnit kompletné pouze dvé - vybirejte tedy s rozmyslem. Nedokon&ené déjove linie se pocitaji do
konec&ného hodnoceni, ale jejich ohodnoceni je znacné nizsi nez linie zcela ukonéené.

Vedlejsi déjove linie jsou na hlavnich liniich i na sobé zcela nezavislé.

Podrozdéleni tymu

Kazdy tym bude dale rozdélen pfiblizné na poloviny - skupinu A a skupinu B. Skupina A bude tvofena
starSimi ¢leny a feSi pouze hlavni déjové linie. Skupinu B tvofi mladsSi ¢lenové (a alespori jeden vhodny
privodce po Jankach). Tato skupina Fesi vedlejsi déjové linie.

Ukoly

1. Vytvofit schématickou mapu mésta - musi zahrnovat pozice nehraéskych postav a pfibliznou
vzdalenost mezi kazdou z nich.

2. Popsat ukoly, které pro nehracské postavy splnite, jejich navaznost, questovni predméty a
pripadné odmeény, které vam budou pfislibeny (plati pro hlavni i vedlejsi déjové linie).

3. Sepsat kratky ¢lanek o postavach, skupinach ke kterym patfi a jejich vzajemném vztahu (kdo
ma koho rad a naopak, atd.)

4. Odpovédét na co nejvice z téchto otazek:

a. Kdo je ubytovan u Hostinského?

Co nejvic potési Rytife?

Pro¢ je ve mésté Zoldak?

Ceho se obava Obchodnik?

Co vi Starosta o Rytifi?

Kdo vi co o vodnim Eipu?
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